
 
 
 
  
 

การแข&งขันออกแบบโครงการสำรวจอวกาศระดับเยาวชน 

Space Youth Challenge 2021 : ยอดเยาวชน คนอวกาศ 

  

หลักการและเหตุผล 

         ตามท่ีสถาบันวิจัยดาราศาสตร4แห7งชาติ(องค4การมหาชน) เปAนหน่ึงในสามหน7วยงานท่ีผลักดันใหFเกิดการจัดต้ัง

เปAน “ภาคีความร7วมมืออวกาศไทย” (Thai Space Consortium : TSC) มีเป^าหมายสรFางกลุ 7มผู F เช ี ่ยวชาญ 

นักวิทยาศาสตร4 วิศวกรรุ7นใหม7 ใหFมีโอกาสเรียนรูFลงมือทำโดยตรงดFวยการสรFางดาวเทียมขนาดเล็กที่ออกแบบพัฒนา 

สรFาง ทดสอบ และควบคุมการใชFงานโดยฝjมือคนไทย สรFางประสบการณ4การพัฒนาเทคโนโลยีและวิศวกรรมขั้นสูงใน

ประเทศไทย และจะเปAนพ้ืนฐานท่ีก7อใหFเกิดอุตสาหกรรมอวกาศในอนาคต 

         วัตถุประสงค4ของ “ภาคีความร7วมมืออวกาศไทย”ไม7เพียงแต7การสรFางดาวเทียมวิจัยวิทยาศาสตร4 พัฒนา

เทคโนโลยีและวิศวกรรมขั้นสูงเท7านั้น ยังมีเป̂าหมายสำคัญคือการสรFางแรงบันดาลใจใฝmรูFใหFกับคนในชาติ ใหFตระหนัก

ถึงความสำคัญของเทคโนโลยีอวกาศ ร7วมแรงร7วมใจพลิกโฉมประเทศไทยใหFพFนจากกับดักรายไดFปานกลาง ซึ่งผลลัพธ4

ท่ีเกิดข้ึนไม7สามารถประเมินออกมาเปAนมูลค7าไดF 

         การแข7งขันนี้จัดทำขึ้นในรูปแบบของเกมออนไลน4 ซึ่งเปAนสื่อที่เยาวชนคุFนเคยและนิยมเปAนอย7างมาก ซึ่งนอก

นอกจากการเล7นเกมแนว space simulator น้ี จะทำใหFเยาวชนไดFเรียนรูFหลักการทางฟsสิกส4ที่เกี่ยวขFองกับการส7งยาน

สำรวจอวกาศที่สอดคลFองกับความเปAนจริงแลFว เยาวชนยังจะไดFฝtกทักษะในการบันทึกและตัดต7อวีดีโอ สื่อสาร และ

นำเสนอในสารสนเทศยุคใหม7 ในลักษณะของการแคสเกมหรือยูทูปเบอร4 ซึ่งนอกจากจะเปAนทางเลือกอาชีพเสริมท่ี

สามารถหารายไดFไดFจริงแลFว ทักษะที่ไดFจากการทำงานเหล7านี้ยังจะเปAนทักษะที่จำเปAนต7อตลาดแรงงานในทุกสาขาใน

อนาคต 

         สดร. เล็งเห็นถึงความสำคัญของการสรFางความตระหนัก และความรับรูFดFานเทคโนโลยีอวกาศสำหรับเยาวชน

ไทย จึงกำหนดจัด “การแข7งขันออกแบบโครงการสำรวจอวกาศระดับเยาวชน” ข้ึน 

 

วัตถุประสงคR 

- เพ่ือสรFางแรงบันดาลใจใหFแก7เยาวชนภายในประเทศทางดFานเทคโนโลยีอวกาศ เพ่ือนำไปต7อยอดทางดFาน

การศึกษา เทคโนโลยี และภาคอุตสาหกรรม 

         - เพ่ือสรFางความเขFาใจถึงหลักการทางฟsสิกส4ท่ีเก่ียวขFองกับยานสำรวจอวกาศ 

         - เพ่ือต7อยอดองค4ความรูFท่ีไม7สามารถเรียนรูFไดFภายในหFองเรียน 

         - เพ่ือฝtกการวางแผน และสรFางความสามารถในการทำงานร7วมกันเปAนทีม 

         - เพ่ือฝtกทักษะในการบันทึกและตัดต7อวีดีโอและส่ือสารสนเทศออนไลน4 

         - ฝtกการนำเสนอผลงานรูปแบบออนไลน4 ภายในระยะเวลาท่ีจำกัด 

 



คุณสมบัติผูWเขWาแข&งขัน 

• กำลังศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนตFน-มัธยมศึกษาตอนปลาย  

• สมัครเปAนทีม ทีมละไม7เกิน 5 คน  

 

ทักษะท่ีเก่ียวขWอง 

• ความรูFทางฟsสิกส4 และ Orbital mechanics เบ้ืองตFน  

• การวางแผน 

• การตัดต7อวีดีโอ 

• การนำเสนอ 

• การทำงานเปAนทีม 

 

รูปแบบการแข&งขัน 

• ออกแบบโครงการสำรวจอวกาศภายในเกมส4 Kerbal Space Program โดยใชFโปรแกรมพื้นฐานในโหมด 

sandbox (ไม7อนุญาติใหFใชF DLC หรือ user created content ของผูFอื่น) เลือกเป^าหมายการสำรวจไดFเอง 

ไม7จำกัดงบประมาณ ไม7จำกัดจำนวนช้ินส7วน หรือน้ำหนัก และตFองประกอบช้ินส7วนทุกอย7างข้ึนใหม7ท้ังหมด 

• นำเสนอโครงการสำรวจอวกาศที่ออกแบบขึ้นในรูปแบบวิดีโอคลFายกับวีดีโอการแคสเกม ความยาวไม7เกิน 6 

นาที ใหFครอบคลุมตามหัวขFอดังน้ี 

1. หลักการและเหตุผลของการออกแบบโครงการสำรวจ 

2. เป̂าหมายการสำรวจ 

3. แผนการสำรวจ 

4. รายละเอียด องค4ประกอบ และช้ินส7วนของยานสำรวจ 

5. นำเสนอการปฏิบัติภารกิจเพ่ือไปยังเป̂าหมาย และแสดงใหFเห็นข้ันตอนสำคัญทุกข้ันตอน 

6. ความลFมเหลว/prototype ก7อนหนFา  

7. ในคลิปวิดีโอจะตFองแสดงใหFเห็นใบหนFาของทีมงานทุกคน 

 คณะกรรมการจะพิจารณาหลักการและเหตุผลในการเลือกเป^าหมายสำรวจ และการวางแผนการใชF

ทรัพยากรอย7างคุFมค7าท่ีสุดเปAนหลัก 

 

กำหนดการและวิธีการคัดเลือก 

รอบคัดเลือก :  

• บัดน้ี – 30 กันยายน 2564 : สมัครออนไลน:ทาง http://bit.ly/SpaceYouthChallenge2021-Reg 

   

• บัดน้ี – 30 กันยายน 2564 : นำส>งผลงานทาง http://bit.ly/SpaceYouthChallenge2021-Submit 

- เปsดรับผลานในรูปแบบวิดีโอความยาวไม7เกิน 6 นาที (นามสกุลไฟล4 .mp4 เท7าน้ัน ความละเอียดภาพไม7ต่ำ

กว7า 720p)   



- อัพโหลดไฟล4วิดีโอบน Google Drive หรือ Dropbox เท7าน้ัน พรFอมต้ังค7าเปAนสาธารณะเพ่ือใหF

คณะกรรมการดาวน4โหลดไฟล4 (ขอสงวนสิทธ์ิตัดสิทธ์ิการพิจารณาผลงานท่ีไม7ไดFต้ังค7าเปAนสาธารณะ) 

- ทุกผลงานท่ีส7งเขFาร7วมประกวดจะไดFรับการเผยแพร7ผ7านยูทูป Space Youth Challenge 

 - คณะกรรมการจะพิจารณาคัดเลือก 10 ทีม เพ่ือเขFาร7วมแข7งขันในรอบชิงชนะเลิศ  

และแข7งขัน Popular Vote 

 

• 22 ตุลาคม 2564 : ประกาศรายช่ือ 10 ทีมท่ีเขKารอบชิงชนะเลิศ 

 ทางเฟซบุ�ก : NARIT สถาบันวิจัยดาราศาสตร4แห7งชาติ https://www.facebook.com/NARITpage 

เว็บไซต4 : www.NARIT.or.th และกลุ&มเฟซบุ,กสำหรับผู4เข4าแข&งขัน : Space Youth Challenge 
 

รอบชิงชนะเลิศ : 12 พฤศจิกายน 2564 นำเสนอคลิปวิดีโอความยาวไม7เกิน 3 นาที ถาม-ตอบ ต7อหนFาคณะกรรมการ  

เพ่ือคัดเลือกทีมชนะเลิศ ณ เวทีกลาง งานมหกรรมวิทยาศาสตร4 และเทคโนโลยีแห7งชาติ ประจำปj 2564   

** กำหนดการอาจเปล่ียนแปลงไดFตามสถานการณ4ควบคุมโรค ** 

 

กำหนดการและรายละเอียดเพ่ิมเติม : 

• ทางเว็บไซต4 http://www.narit.or.th/index.php/SpaceYouthChallenge 

• เฟซบุ�กสถาบันวิจัยดาราศาสตร4แห7งชาติ: NARITPage   

• กลุ&มเฟซบุ,กสำหรับผู4เข4าแข&งขัน : Space Youth Challenge 
 

เกณฑRการตัดสิน 

• ความน7าสนใจของภารกิจการสำรวจ 

• ความคิดสรFางสรรค4 

• ความทFาทายเชิงกลศาสตร4 

• ความคุFมค7าดFานการจัดสรรทรัพยากร 

• นำเสนอน7าสนใจ 

• สามารถอธิบายหลักกลศาสตร4ท่ีเก่ียวขFองไดFอย7างแม7นยำและน7าสนใจ 

 

อุปกรณRและโปรแกรมพ้ืนฐานสำหรับเขWาร&วมแข&งขัน 

• คอมพิวเตอร4 

• Client เกม Kerbal Space Program ตัวพ้ืนฐาน ไม7ใชF DLC เสริมใดๆ ท้ังส้ิน* 

• กลFอง webcam หรือวิดีโอเพ่ือบันทึกการนำเสนอ  ไมโครโฟน 

• โปรแกรม capture หนFาจอเกม และตัดต7อวีดีโอ          

 



รางวัล 

1. ชนะเลิศ  

 โล7รางวัล ทุนการศึกษา 25,000 บาท พรFอมเกียรติบัตร 

2. รองชนะเลิศอันดับ 1     

 โล7รางวัล ทุนการศึกษา 20,000 บาท พรFอมเกียรติบัตร 

3. รองชนะเลิศอันดับ 2 

 โล7รางวัล ทุนการศึกษา 15,000 บาท พรFอมเกียรติบัตร 

4. ชมเชย 7 รางวัล 

 ทุนการศึกษา  5,000 บาท  พรFอมเกียรติบัตร 

5. รางวัลความคิดสรFางสรรค4     

 ทุนการศึกษา  5,000 บาท  พรFอมเกียรติบัตร 

6. รางวัลการนำเสนอโดดเด7น   

 ทุนการศึกษา  5,000 บาท  พรFอมเกียรติบัตร  

7. Popular Vote  

ทุนการศึกษา  5,000 บาท  พรFอมเกียรติบัตร     

 

---------------------------- 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


